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Kurzanleitung

1 - EIN/ALIS-Taste.
Z - Plattenhaller.

i - Ouiput-indicator Lampen.
Gielbsn den Ausgangspeqel an, wenn dar Verslar-
koer an Buchsen (24) angeschlossen ist oder die
Platta dber Kopihdrer angehnart wird.

4 - Anzeige der abgelaufenen Spieldauer (Positions-
anzeigel.
Dig EI:EII:..Il'lg des Lasers aul der Flalle wird durch
aufcinandorfolgoendes Avileuchien vam 12 Lams
pen, die j2 5 Minuten darstellen, amgezeigt.

s - Digitalanzeige, Programmstilckanzahl,
® Bai Mormalwiedergaoe qibt sie die Gasami-
zanl der Titel aul des Platle an,
# Boi Programmigrung oder Wiedergabe von
orogrammierten Abschnitten gibl see die
Anzahl der gespeicherien Tilel an,

s /]

- Digitalanzeige, Mummer des gerade gesplalian
Programmsiichs,
Bei Abruf der gespeicherten Programmisrung
zeigt sie auferdsm die Mummern dar program-
migrien Abschnille in enlsprechendaer Raihen-
Todepz an

7 - Anzeige, Wisderholung.

=]

- Anzeige. Programmierung.

- Digitalzihlwerk,
Minuten- und Sekundenanzeige der:
& Gesamispielzel der programmisman Tigel,
* abgelavlensn Zeil seit Anfang jedes Platten-
abschnitts (e Wisdergabe).

Te]

10 - Taste Schneller Ricklauf « 44« mit Anzeige,

11 - Tasle Wiedergabe «+» » mil Anzeige.

1# - Taste Schneller Vorlaul <=+ v mit Anzelge.

i3 - Tasle Slop «® o mil Anzeige,

1 - Taste Memory == mil Anzeige.

15 - Tasie ﬁllncnfﬁchlieﬁan der Plattenhalterklappea,
IE - Tasle Pause = 1= mil Anzeige.

17 - Taste Wiederholung.

Zum ernsuten Abspielen der Flatle ader der pro-
arammiartan Tital

18 - Kopfhidrerbuchse.
18 - Tasten rum Einslellen der Plafienabschnitie.

20 - Taste Abruf.

Diese Taste hal drai Funktionen, Mit ibr kann die
Gesamispieldaver der Flatte oder die seit Beginn
der Flaite schon abgelagtens Spicidauer ange-
reigl werden, aulerdem kKann mit dieser Tasie
dig erfolgte Programmierung uberprotl werden,

21 - Tasten Laulsliarke wenn dor Verstiirker an Buch-
sen (24 angeschlossen ist oder die Wiedergabe
uber Kopfhorer erfalgt.

2% - Lischtaste.

Sie dient zum Laschen sines ader aller pragram-
mierten Tilel

23 - Taste Programmieren.

24 - Buchsen mil verstellbarem Ausgangspegel e
den Anschiufd sines Verstdrkers, in dipsem Fall
wird die Lamistarke mil Taston (21 r_:.nge,s‘_g!h

25 - Buchsen mit lestem Ausgangspegel 1ur den
Anschluf eines Verslarkors

26 - Metzstecker,

Verpackung

Machdem Sie Ihr Gerit ausgepackt heben, Konnten
Sie feststellen, defd auf emne stabile Verpackung Wer
gelegl wurds, damil aul dem Trangsporl keine Schiden
erbsbehen kinmen,

Bewanren Sle die Verpackung lor doen Fall oings
Trf;.ﬂ sporles ader giner Mersendung per Pest sorglaitig
auf,

Sicherung

Das Gerat ist uber singebaule Sicherongen, dis im
Falle eingr Belrichsstorung ausldsen, geschitzt. [a
diese aus Sicherheitzgrunden von auden nighi
zuganghch sind, 181 a5 erlarderlich, die S51Grung durch
ginen Fachbdardler beseitiger zu laszen.



Vorbereitungen

| - ENTFERNEN DER
THANSPORTSICHERUMG

Crags Gerdl auf die linke Seite stellen (5. Abb, 1),
— Die Sperrschraube mit einem Schraubenzieher
nach links locker drahen.

WICHTIG - Diess Schraube muf vor einem eveniuel-
l#n Transpart wieder festgedrehl werdan,

Absb. 7

I - STRHOMVERSORGLUNG

Bei Anschlud des Geritos an das Lichtnetz muB die
Spannung 220 Voit beiragen.

i - ANMSCHLUSSE

a) Anschluf an den Verstirker

— Bei Anschluf an Buchsen :
® 05— st der Ausgangspegel feststehand,
® 1 —= kann der Ausgangspegel mit Tasten
ra il eingesiall wardaern, dis .r".ra-.-:-l,‘:igcr:
130 brughben aof

b) Metzanschliufd

— Der Metzslecker 126) wird mit giner Steckdoze des
Lichtreizes verbunden.

Inbetriebnahme

| - EINSETZEN DER SCHALLPLATTE
(kb 2

— Dz EENGALIS-Taste drocken.

— Spbald die Anzeige der Wiedergabetasie (11
arfischl, die Tasle (130 drocken, der Platienhalter

2 Gffnet sich.

— e FPlatie aus dem Etui nehrmen, chne datbei aef die
Dberfliche xu fassen und sig 50 ginseizen, dad die
Baschriiiung nach varne zeigt.

— Erneutes Dracken der Tasie selzl die Platle
richlig ein, dor Haler 120 schlist sich avtomatisch.
Diia Platte drehi sich einige Sekunden lang und
kommt dann Zum Stillstand, die Zahl der Plaltersat-
sehnible wind in Anecige 50 sichibar. Das Gerat ist
funktionzbereit.

bl 2

HINWEIS :

® Niemals versuchen, den Plattenhalier gewaltsam zu
dlinen oder zu schiliefen,

# [er Plattenhalter kann nur gediinet cder geschics-
sen werden, wenn das Gerdl am Metz angescehlos-
G st

# Qe Platte darf nur Bis zur Halfte singesetzl wearden

* Wenn sine Platte ebgespielt wind, zuerst die Stapta-
gte 113 =@ s Jrucken, woenn Sich dis Platte nickt
mhr drghi, den Plattenhalter mit Taste 150 offnen.



Il - NORMALWIEDERGABE
ACHTUNG:

D die dynamischen Leistungen diezes Gerdles
auBergewahnlich sind, bestehen am Anfang der Aul-
nammen  oder wihrend der Pausen die dblichen
Geravsche {Rauschen, Knistar- oder Platteaohearlia-
changeriusche] nichl mekbr

Die Lowistarke des Verstarkers darl zu Beginn der
Wisdergabe nicht zu laul eingestell werden, da sonst
cig Gerale, vor allem die Lautsprecherboxen, beschi-
digt werden kannten.

wenn Sie met dissem neuen Yerfabren vartraut sind

und Sie ginge Iheen angenehme Lautstdke eingestelll
haben, erdbrigt sich dieze VorsichismaZEnahme,

— Liig Platte so ginselren, wig g5 im vorhergehenden
Abuatz angegeben ist

— Sobald die Flatte stillsteht und dig Anzahl der Titel
i Aozenge (50 sichtbar wird, die Wiedergabetaste
11) ==« batdtigan, thre Anzeige leuchtel aufl. Die
Flatte beginnt sich 2o drehen, kurz danach wird die
Zahi 1 Anzeige (&) sichtbar. Die Wisdergabe des
arsten Programmsatucks beginnt. Am Endoe jedos
Abschailtes stelll sich das Ziahlwerk (90 awuf Mol
und in Anzeige (6) wird die néchst hohere Lahi
sichinar. Die Spisldaver wird dureh Aullepchien
einer dar Anzeigen (4, ang;ugq_':hq_':n_ jede Anzaige
bredeotet § Minoten (von O bis 60 Min).
Arm Ende der Platte werden das Zahlwerk (97 und
dig Anzenge (B automatisch aul MNell gestellt, die
Platte dreht sich nichl mehr.

HINWEIS :

® Falls das Garat nach Betatigen der Taste (11) <«
die Wiedergabe nichi stanel, dic Stoplaste (13) @
und anschiigGend erneut die Taste (11 dricken.

& ‘Wann dieses chme Auswirkung isl, muE geproi
werden, ab: die Flatle eventuell falsch harem ainge-
sotet warden ist (glanzende Seite nech vora).

Wihrend der Wiedergabe (| beslehl die Méglich-

keil !

* den folgenden Titel anzuharen,

® zum Anfang des ahqgespichen Titels zurdckzukeh-
ren,

# den varhergehenden Titel anzehdren,

& die Wiedergabe kurzzeitig zu unterbrechen.

o

- Abapielen des lolgenden Titels (Abb, 29

2, D Taste Schreller Vorlauf (12] = e = betitigen,
ihre Anzeige leuchtet aul.

Die Wiedergabe wird unterbrochen, die Anzeige
der Taste (811 «» « [puchiet michl mekr

Dia Anzeige dar Tasle (11 «= » lauchted ermeul
aul, die Wiedergabe des falgendean Titels beginn
und die Murmmer digses Stdckes wird in Anzaige
(65 sichtbar.

Wiodlen Sie ean Programmstiock anhdren, das sich wai-
ier entfernt auf der Plaite befindel, so mussen dis
aken gngegebenen Funkie sacll wiederhall werdon,
Big die gewdnschie Tilelnommer in Anzeige (6! sicht-
bar wird.

b - Rilckkehr zum Anfang des abgesplelian Thels
(Aabbk. 4}

Die Taste Schnelior Rickiauf (10) « <4 = hetatigen,
ihre Angeige leuchtet aut.

Die Wiedergabe wird unterbrochen, die Anzeige
der Taste (11 =k = leuchtet nicht mehr.

Die Anzeige der Taste (17 «» « leuchiet erneui
auf und der Titel wird vor Anfang an noch einral
wiklergegeben.

¢ - Abzpielen des vorhergehenden Titels [Abh 5)

i Taste Schneller Rdckiauf (10] = 44 = zweimal
batatigen, inre Anzeige leuchlel aul

Die Wiedergabe wird vnlerbrochen, die Anzeige
der Taste (11 = ¢ = louchtet nich rmehr.

Dia Anzeige der Tasie (17 o+ o leuchiel erneut
aul, die Wiedergabe des wvorhergehsnden
Abschnitts beginnt, die dem Titel entsprechoends
Zahil wird i Anzeige (60 sichtbar

Wollam Sie ain Programmstick anharen, das sich wei-
fer entterat aul der Flatle befindel, so mossen die
oben angegabanen Punkte socft weederholt werden,
bis die gewlnschte Abschnittaummesr in Anzeige (B
sichimar wird

d - Pause

— Die Pausentaste (16) « 11« driickan, ihre Anzeige
leuchiet auf, die Wiedergabe wird unterbrochen,
dia Flaite drehi sich weilerhin,

— Erneutes Drocken der Taste (11 = » = setzt dig Wie-
dergabe fort.

i - SCHNELLER SUCHLAUF BEI
WIEDERGABE (Abb. 6 und T Seite B

Dicse Art der Wiedergabe ermoglichl das schnells
Auffinden eines bestimmien Abschnittes auf der

—_— 0 —
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Platie, nierber werden die Obersprungenen Sticke Rocklaw! [10] « =4« gedruckt halen, die entspre-

pinige Sekunden lang ausschnillweize wisdergege- chenden Anzeigan leuchten aul,
ben. Dar Abstand zwischen diesen Ausschnillen T Die Wisdersabe isl unisrbrochan
beirdgt ebenfalls einige Sekunden, er entspricht fo ch !ﬂdeg ; % e :
a0 Sekunden bei narmalar Wisdergabe, 4 Die Wiedergabe setzt ginige S3ekunden lang ein.
Der Schnelle Vor- oder Ruckleuf dausrt 20 lgnge wis
1 Daz Gerat steht aul Wiedergabe, i Taste botdligh wird )
— Sobald die Wiedergabetaste (11 = * » und dia Taste
27 Die Wieﬂcrgab-atasta 11)a Feound glei.__f:hzei[ig i M2] = *r 2 ader (18]« 444 nich! mehr gedruckt wer-
Taste Schnelier Vorlaul (12) = =& « gder Schneller den. erfolgt dis Wiedargabe normal
P g

LI4 Do Wicdorgahotasoe [11] =F = und
pleicnzati dig Tasie Schneller
Voraul (1] = ke« gegecik] fallen

oy
W

e ) Pl

Wingergabe i3] Abb, &
A Wiedsngabe 2
T '__|":
e
| ) . | Dic Wicdorganiolaste [11] =« = yrid
I L, WIEDERGABE el lrichzatig din Tasle Scransls
uckizal @] - 44 - gedruckt halen

ahb, ¥
IV - AUTOMATISCHE WAHL DES Sobald dig Platte sich nicht mehr drebt und die
PROGRAMMSTUCKES Anzahl der Titel in Anzeige (5] sichibar wird, die

Fragrammicriasie 123 drocken, die An..:cigu;: X}
leuchiet auf Anschliefend die Nummear des

A - PROGRAMMIERUNG gewinschten Stickes mil den 2wei Tasten (19
Die Programmierung findet anhand der Tasten (23] = 0= ung « 1~ jn Anzeige (6} singeben ;

o program= und (18] « 10= und = 1= stati. & Fur Eingabe einer Lahl zwischaen 1 wnd 9 wird
— Dig Plafle sinsoizen (5 Abs |, Seile 5] iz Taste -« 1« enlsprechend off gedrickt



BEISPIEL : Wahl des 3. Programmstucks.
FROGRAM

S R I o2 W O O

R
|-}

46l

& Jur Eingabe cingr Abschnittnummer uber 10
wird die Tasie = 10 » einmal und dig Tasto = 1«
anteprachend oft gedrick]

Mbkn &

BEISPIEL : \Wanl d=s 12 Frogrammsiucks

PROG R AR

D=0 0D O

F I [

e
F

I

Cig Daver des Titels ward im Zahlwerk 9 angegeben.
in Anzelge o5 wird die Zahl 1 und in Anzeige (6, dis
Mummer des programmignien Abschnitts sichibar

— Die Teste (23, sowie die Taslon (19 «1G-und =1 =
erngul helitigen, um das nachste Swick 2o pro-
grammigren ; fGr wailere Programmigrungen gnt-
sprechend wverlabren, s Zihlwerk 20 und dis
Anreige (50 geben dann jeweils die Gesamidaer
undg dig Anzahl der orogrammierten Abschnitie an,
Cie Mummer des zuletst gespeicharten Titals ist in
Anzeige (6 abzulgsen
Mach Programmierung des fetzten Stickes die Wie-
dergabetazte (11« ¢ e dricken, ihre Anzeige leuch-
tet aul pnd dic Titel werden in der programimisiien
Aeihenfoige abgespiel.

B - PROGRAMMIER-IRRTLM

Wahrend des Speichorns besteht die Maglichkeit

# die lelzie Programmierung zu loschen, hicrzu die
Taste (27 drdcken. Cie Anggige (60 gibt« 0ean, im
Zanlwerk (3 wrd in Anzeige (5 werden die varher
angegobanen Werte sichibar

Abh. 4

® alle schon grfolgten Programmicrungen zu
lgschen, hierzu die Frogrammiertaste (23 und
enachliefend die Tasle (22) dricken, Anzeige 6
und Zihleerk 90 werden awl Nuoll gesteli in
Anzeiga (50 wird erneul die Gesamtzahl der Titel
sichtkar.

HINWEIS :

® Wahrend der Wiodargabe kann die Pragrammia-

rurig nicht geander wesden

Wahrend der Wiedergabe I9schl das Belaligen der

Stopfaste |13 - = - die gesamle Pragrammigrung.

® Di¢ Funktlionen Schnslier Vor- und Rickiauf, Peuse
und Memory sind abne Auswirkung aul die edolgle
Fiagrammisrung

® D Leerrdumme Dweschen den cingeinen Akschoil-
an sind n das vom Zahlwerk angegebenen Wit or-
gebedaver mil inbegriffen. Aus digsem Gronde
Bestcht gin lerchter Unterschiod zswischan der vom
Zahlwerk und der auf der Schallplatie angegehe-
nen Spieldaoer

V - TASTE ABRUF
Diese Tasie hat drei Funklisnen.,

1 - Bei stillsichender Platte kann durck Beitigen dia-
sor Taste (205, ohne verherige Programmierung,
die Gesamispieldauer der Platte im Zanlwerk
abgelesen woerden.

2 - Wird dieze Tasie (20 bei der Programmierung
aedruckt, sa werden die gespeicherten Mummern
macheingndar in Anzeige G sichlbar AuBercem
wird im Zahiwerk (9 die Gosamtdauer der schan
abgerufenen Sticke sichtbar Aul diese Weise
kann dig erfolgle Frogrammicrung Oberproft
werden.

Wird diese Taste (20| wihrend der Wiedargabe

gedrick], o gibt das Zahlwerk (9 die selt Beginn

der Plalle abgelaufene Spleldauer an. Dess

Angaba: ist sichibar, so fangs die Taste

gedricks wird.

VI - WIEDERHOLTES ABSPIELEN
EIMER PLATTE

Durch Dricken doer Taste (17 kann die ganze Platie
ader konnen alle gespeichentan Titel wiederhall abge-
spiell werdan, die Anzoige lewchtet aul

Wallen Sie die Wisderholung beenden, drucken Sie
& dieg Wiederholungsiasie (17— die Anpeige

a9 —



erhischt und die Wiedergabe erfolgt bis zum Ende
dier Platte oder der Pragrammierdng.

& die Stoptaste (13) «#@ s —=ihre Anzeige leuchtet
auf, die Wisdergabe wird unterbrochen und die
Flatte dreht sich nicht mehr

Vil - AUTOMATISCHE STOFPP-
SCHALTUNG (memory)

Ihr Geral hat eine automatische Sloppschaliung. die
g5 arlaubl, cine bestimmte Stelle auf der Platte auto-
rmatizch wiederzufindern,
Cie Memory-Taste (14 =« == am Anfang des
Stickes, das gespelchert werden soll, drocken, die
Memorg-Anzeige leuchted aut.
Bei Belatigen der Taste Schoeller Rdcklaul (10
w44 = stoppt das Gerdt an der vorgemerkien Stells
und geht automatisch aul Position Pause Ober, dis
Anseige der Teste (160 leuchiet ol
— Zur Wiedergahe des gewehlien Titels Taste (11
« e betdgtigen. Durch Wisderholung der letzten
zwei Punkte, kann dieser Vorgang mehrmals durch-
gefihrt werden,
Cureh aechmaliges Drocken der Taste (1470 s wird
dar Memorysorgang ebgeschaltet, die Anzeige
erlischi.

Vil - KOPFHORER

Dieser Kopfharer mu@ dber eline Impedanz von 400 0

pnd ginen 835 mm Klinkenstecker varflgen.

— Er wird an Buchse [15] angesthlpssen.

— e Lauistarke wird mil Tasten (21 eingestedll wnd
durch die Lampen 31 angeeeigl.

IX - AUSSCHALTEN

— Wit Tasie 130« Bsowird dig Wisdergabe besndei
die Anzeige dieser Taste leuchtet auf und dic Plalle
driehl sich nichl mehr.

— M1 Taste 15 den Plattenhalter (2 aftnen, die
Flalte herausnehmen und mut der Beschriftung
nach abern in thr Etui stecken

— Erneuies Dricken der Taste 115 schlisdt den Flat-
tenhalier |21

— Durch Betatigen der EIMAALS-Taste (1) wind das
Gierit abgeschalied, alle Anzaigen erldschen

Pflege und Wartung

| - SCHALLPLATTE

Die Plattan mossen varsichtig penandelt werden. Lim
Fingerabdricke auf der glanzenden Seite der Platten
zu vermeiden, durfen sie nur em AuBenrand angelagl
werden, Mach Gebravch sallien sie sofort in das Etui
gesteckl werden. mit der Beschrillung nach oben,
damit sig nichl durch Kralzer oder Staubk beschidigh
werden.

Die Plaltlen kdnnen mit einem sehr oweichen Tueh

gereinigt werden (immer von der Mitte zum Aulen-
rand].

Sie dirfen nichi in einem Baum mit hoher Temperatur
aufbewanrt werdon, da sie sich bel Warme verziehen
kannen und sich dann nicht mehr zor Wiedergabe gig-
nern.

Ze soliten an einem trockenen Orl aufbewshr wer-
den, falls Sie jedoch Kondenswasser aul dor Flatls
{eststallen, mud sie vor Gebrauch mit einem weichen
Tuch abgerieban werdan.

Il - PLATTENSPIELER

Camit die aptische Linge des Leserstrahls nicht werun-
reinigt wird, derf die Plattenhallerslappe micht offen-
stehen gelassen werden,

Diesa Linse nie beriihren.

Wichtige Hinweise

& In digsem Gerat dorfen nur Platten der Marke
vizrwandel werden. !:]']iE‘.L!-:

& LUm jegliche Brandgelahr cder elektnsche Schlige
s vermeldan, darf das Gerdt nicht feucht werdan,

& Wenn das Geedt oaus kalter Umgebung in eing
warme gebracht wird, darl es michl sofort ginge-
sehallel werden, da sich evenlogll Kondenswassar
auf der gplischen Lasedings absetzen kannte, die-
seg konate Funktionsstorungen zur Folge habean,

& Bai Transpor des Gerates missan die Schallplatte
nerausgenommen und die Sperrschraube festge-
driehl werden (5. Saite §).

& Vor Offnen des Gerdiles Melzstecker ziehen!

0 —



Gerdteart ........,

AUDIOC

Zahl dar Kanile

Freguenzgang ..
Dynamikumiang . ..., 1
Signal= medspannungaaheland .

Klirrgrad

Ubersprechdsmplung . ... ............
Gleichlaufschwankungen
Ausgangsspannung .

PLATTE

BpdEeht . s

Durchmesser

SIGHNALFORMAT
Abiastirequenz

Cuaniisierung

Librier ragungshllraia

ABTASTER
System .,

Gh;akhvantﬂébaaralem R T

Lichiguells
Wellenliings

ALLGEMEIM

Slromversorgung

Leistungsaufnahme

Abmessungen
Gewichi

FUNMKTIONEN UND ANZEIGEMN

Funklicnen

Anzoigen .. ...

Sonstiges

Technische Daten

Crigitalplatienspisler.

2

Ho- 20000 Hz £ 0.5 diE

93 48,

g44d8. °

0003 .

42 cB (1 xHz).

Linter ma3barar Grenze [T 0,001 % heweeriel)
2%, Effektiveen [Endausschiag)

B0 Minuiens/1 Seile.
1200 s,

44,1 kHz.
16 Bil lingar/Kanal.
43218 Mbis.

Objektivantriebssystem, Optischer Abtastor,
Ewaidimenzianaler Parallelanirich,
Halhlgiler-Lasor

TEG N,

220% Wechzelspannung, 50 Hz
2T W

B, 320 -
.6 kg

H: 145 - T: 234 mm.

Cirekizugrifispeichersuche {max, 15 Programmstick],
Programm-Selbst-Suchsystem, Sprungwiederigabe,
Gpeicher-3topp, Pause, Wisderholung, Ausgangslaut-
starke.
Wisdergabeposition (S-min-Eintellungen}, Tilelanzahl,
Wicdgergabetitelnummer, vergangene Spislzeit, Aus-
Ean-galaum!ér*:epegﬁl.

opthirerbuchse mil regelbarem Pegel, rwei Arten
van Ausgangsbuchsen [variahel und Fest)



Description

- Power Swilch .
= Dvisc Droor,

I - Sel ol Oulput level indicalor lamps.
The lamps indicate the ouipul lewel when the
amplitier is connected 10 jgcks 124} ar when ear-
phanes are Being used

| - Elapsed Time Indicalor.
The lisruz 1hal dise has boen playing is indicaled
by 12 famps which come on one aftar anaother,
every 5 minutes, to denote the positicn of the
lasar Baam on the diss
- Digital Readoul Selector indlcating the number
of tracks.
® |ndicates the 1otal number of tracks on the
dise during nammal playing.
* Indicates the nomber of selected tracks for
oragramming oF when selected trecks are
aizing played

- Dlgital Readout indicating ihe number of fracks
bairng read.

Alzn indicates. in ordar, the numbers of fhe
tracks sslectied after programming

- Repaat Indicalor Lamp,
- Programming Indicator Lamp.

i - Digital Counter,

Indigates, in minules and secands

# The total playing time of the frack selectod
dufing programming.

& The time that has elapsed singe the beginning
cf each track on the dizc during playing,

10 - Fazl Backward ESearch Bullon and Indicalor
Lamn n oddn

| - Play Bullon and Indicalor Lamp = » =,

© = Fast Forward FF Search Buiion and Indicator
Lamp n ke

4 o« Dige STOP Buiton and Indicalor Lamp » 5 -,

L= Memery Slarl/Slopg Bullon « =« and Indicalor
Lamp.

- Dizc Door Dpen’Close Bulton.

- Pause Button and Indicator Lamp = Ifw,

= Aepeal Bution.

Replays the entire disc or the chosen sei of
trachs.

-

14 - Headphones Jack.
=S¢l of bullon for selecling disc fracks.

1=}

P

0 - Aepeal Button.
This button has three functions depending on
how il is used.
It indicates the tolal playing lime of the dise or
the playing time from the baginning of the disc or
can ba used toc check 1he track selecticn.
21 = Quiput ¥olume Control Button,
Wwhen the amalifier is connected [ connecior
124 or when earphones are being usecd.
23 - Selecticn Repeat Buiton.
Cancel one of all of the Yacks scliected

24 - Programming Bulion.

24 = Variahle level ouiput conmeciors lor amplifier
Imput.

The cuiput Tewel is sel wsiog the buollons 1217

T
°

5 - Figed level oulput jacks for connectlion to an
amplifier.

6 - Mains lead jach.

Packaging

You have just received or unpacked your disc player
You will probably rotices that your equipment has baan
lransparied withou! any damage.

Keep the packaging carefully bacause it will be nages-
gary when youd wanl 1o transpart or ship wour
appliance,

Protection

Frotection is pravided by bBuill-in loses. These luses
cui off the supply to vour appliance in the event of
malfunction. For salety’s sake, the fuses are out of
reach af the wser @A Blawn luse o5 simply representa-
tive of a maliunction reguinng e specialisi's afention.

12 —



Installation
| - RELEASING THE LASER READER

— Place the disc reader on its lefi-hand side as shown
in the figure 1.

— Locgen the Iransport screw, using a screwdrnver
?ngdurning countar-clochwise so that the screw is
raed.

IMPORTANT MOTE : If the disc player s 10 be trans-
ported, be sure 1o fighten the soréew by turming it
clackwise,

Fig. 1

Il - POWER SUPPLY

Ingure that your home maing voltage corresponds ta
tme operating vaflage of the unit. ?he digs player is
cegigrned for connection o a 280V AC miins source.
Howeavar, it can be adapied 12 110-120 ¥ mains voltage
by placing a step-up transformer (120-220 V) betwoen
the player and the power polnt, with & minimum powear
ralicg of 27 W,

[l - CONNECTIONS

a) Of an amplifier;

Connact the amplifier o the jacks:

® (3L —= he outpui laveal is fixed

® ) —= the outpul level can Do adjusted by
means of butlons (21) and displayed
b thiz set of indicetor lamps |3,

B} Of your disc player to the mainsg :

— Connect the plug 26) of the mains leed 1o the
pawer point or 1o the fernale jack of the step-up
transiormer.

Operating instructions

| - DISC INSERTION (fig. 2)

— Press the OndOfH button 117 19 Iock it

— When the indicator famp of 1the play button (11
lights wp, press the button (15 10 open the disc
door (25,

— Hemave The dise from the sleeve, holding it by 1he
edges, and place it inthe diss daor (2 s that 1he
labsl i= facing you.

— Press Ihe butflor (15) again: The disc iz pul ima
position and the door (2 closes aulomatically, Thiz
disc lurns lor & lew seconds and then s1ops; the
number ol {racks on the disc is indicated on bhe
readout display (5, The dise plaver is theo ready to
oparate.

Fig. 2

MOTES !

® Mever allgmpt to lorce the dise door open ar
closed,

® |t s impossible 1o oopen or close 1he disc door
unlizss the player 15 awitchad an.

® ‘Whan inserting a dise, only push it halfway in.
When the dise lurng, first press the off button (13,
« W o gnd when the disc stops, press the hutton 15
10 open the disc door

SN T



Il - NORMAL PLAYING

CAUTION

Bocause the dynamic performance of this dise player
i5 cuistanding, &b e beginnimg of the recording. O
during quiet periods, yaw will nat hear the noises that
you are probably used to hearing with recards | hiss,
crackle, record Surface naoige,

Al the Beginning of playing. keep the audia volume of
your amplifier jurned low | s1ar reception at a low level
clhareise you could damage the equipment. in partic-
ular the loudspeakars,

when you have become used 1o using this new egquip:
rmenl and vou have located an agreeable audo level
trare will be no need o ake this precaution,

— Insert the disc as described in the previous part.
Wihen the disc stops and the number ol racks on
the dise appears on the readout display {5, pross
the play buttors (11} « & o, The indigator lamp of the
Button will light oo, The disc will bagin taurn then,
a few seconds later, the ligure 1 will appear in the
resacicut display (6], Tha first track of the dize will
Begin o play, Al ihe end of each track on the disc,
ine time indicated on the counter (3 will e raset 1o
sorn and 1he figure in the readowt display [B1 wall
mawa an b the el aomber.

The cverall playing time is indicated by the lighting of

one of the indicator lamps of indicator (4) frem D mn o

1 i S-rminute §1eps.

Al the end of the disc, the counter (3] and The readout
display (6} are résel 10 2ero automatically and the disc
alops.

MOTE ;
& |f 1he disc playver does notb start playing when the
bottar (1) =+ iz pressed, press the s1op button
13 = @« then press hutton (11 = =« again
& I the disc still does not play chieck 1hat 11 has not
bBeer inseried back 1o tront with the glogssy surlacs
towards you

Dwring playing 1, i 15 possible to

® Listen to the naxl track

& Turn ta the baginning of the track being listened te.
# Listen to the previous track,

& Stop pleying mamentarily

a - To listen to the next rack (fig. 35

2 Pressthe FF outton (12] « =&« 50 1hat The indica-
ter lamp lights up.

30 RAeading is inlerrupled | the indicator lamp of the
button (11} = = remaing unlil

The indicator lamp of the buttan (17) = * = lights
up and playing hegins al the beginning of the
next track; the number of the corresponding
track is indicated in the readoul display /6.

Pe

It you wish to play a more remaote frack, repeal the
above operalicn as many iimes as necesary 1o ohiain
the desired {rack by displaying the appropnate track
number on the readout display (G

b - HBII:I'I'“ to the beginning of the track Being listenad
1o {fig. 4):
¢ Press the fast backward button 100 = 44+ 1ha
indicater lamp lights up
11 Playing is interrupted ; the indicator lamp of the
buttary (1] = k= ramaing unlil.

4! The indicator lamp of the button (11) = =« lighls
up and playing begins again &b the Deginning of
the track

c - To listen 1o 1he previous track {fig 51

2. Pressthe fast packward koy (100« 44 0 wace [ 1he
indicator amp kghls up.

. Playing is interrupied and She indicator lamg of
the button (11 = == ramains unbil

“ The indicatar Lamp of the bullon (191« == fights
up end playing begins ol the beginning of e
mixl track; the number of the corresponding
frack is indicated on the readoul display (6.

I you wish b0 listen o a more remote track, repe:al tha
Abowe aperation as many mes a5 necessery to cbiain
the desired track by displaying the appropriate rack
number in The readout display (&)

d - Pause;

- Priggs the pause button (16) » 1= the indicator
lamp lights up and playing is inlerrupled. Howeaver,
the disc continues to furn

- Ta resume reading, press the button 117w+ =

Il - FAST FORWARD SEARCH AND
IDENTIFICATION (Fig. 6 and 7 page 16)

When a disc is being played, it is possible o locals a
sequience by reading the tracks guickly by playing o
few seconds of gach, The interdals Betwasen the 3ac-
tions played, also of a few seconds. GCorrespand 10
approximately 30 seconds of normal playing.

1d —
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1 The disc player should be playing.

¥ While haldirg the play button (17) = * « pressed,
press tha FF search butten (12] « #* » gr the FB
Buttan (10 = =4 = and hald it down ; the corres-
ponding indigator lamp will light up.

1 Praying is inferruplid

Fain
o
—* hile haldiag v play outon (171)
‘ v = prossed, press ke FE search

5,

Fealien (12] =+ = and Bald 0 down

1" Trash :

I.di-_ﬂww.. : A
Faying R_T_ijlwinqj‘h‘_r':l -\.I_'_'__f
o 1% e

o

(2] Playing is rasumed for & léw seconds,

Fast forward or backward searching takes place foras

lang as the relative bulton is held down.

— Release the play bution (11 <%« and the button
(12} wer w gr [he buttan (10 « 24 = the disc player
will play the disc normally.

2 1 Fig. B

While halging the alay butlon (11)

v - AUTOMATIC TRACK
SELECTION

N - TRACK SELECTION

Sutamatic track selection 15 obtained using the « pro-
graum o butiang (231 and the buttbons (180 = 10 - and
s B

Insert 1he disc (see paragraph | page t3],

o i =+a grpssed. press s FB stancn
* gution (105 = 44- and hokd it cown

Fig. 7

— A5 span as the disc stops and the number of tracks
of the disc is indicated in the readout display 151
prisss the progremming butten (225 so that the ingi-
cater lamp (Bi lights up. Then sslecl the chosen
irack number on the readout display (B using the
twor buftang (19) <10« and » 1 -

& To select a track numbaer feom 1 12 9 press tha
01w butlon as many HMes 65 NeCossary.

N -



2. g.: Ta choose the third track

FROGRAM

o 3 o o O )
< 30

LB
Figg. B =

o To sslect a frack number greatar than 10 press
ihe « 10« bulton and then press the butlon «1 =

as many Hmes 85 necessary

e. g.: To choose the twelfih track

FHOGRAMN

B il I |
1 4 li
Fig 9 e :

Tne frack durgtion is indicated on the counier (9; :
tme figure 1 13 indiceted in the readoul display 15
and readout display (6! indicatas 8 number carres-
ponding o the programmesd frack.

— Prass ihe programming butfon (23 once again,
then press the butons (19) = 10 = and = 1 = to select
e next lrack and sa on The cauntar (9] and the
readioul display (5) then indicate respeclivily thg
tatal piaying time and number of track selacted.
Thie numiher al thie last track selected 13 indicated
by readout display (6.

— When ine iast rack has been selected, press the
playback bution J11) = o) The indicator lamp lights
up and the tracks are read auiamatically inthe pro-
grammed arder.

B - SELECTION ERROR

DI.:FII'IQ programming, i1 % possible o cancel;

® The last track selocted, by pressing the cancel but-
fare 221, The readout display (§) then indicates
] =, the counter (90 and 1he réadoul display [15)
indicate the walues entered previously,

# All the tracks already selected by pressing the
programming bultan (23] and the cancelling buiton
(22 The readout display (5] and the counier j8) arg
reset Lo = 0= and the 1atal number al tracks are dis-
played again on readout display (50

MOTES :

® It i5 ng longer pogssibie to madify the frack selec-
tions during playing.

- Durll'l-g playing, il the ofl buflan (137 = 8 = is pressed
the entire selection will be erased.

# Fast forward or bacward searching, pause and
memary operation have nag influence on the selec:
lion made: the pregramming selection iz o
erasad,

® [he lime of the bBlanks separating the tracks of the
dige is included in the 1otal playing tme indicated
o the digital countar. This means there is always a
slight ditarance hetwean the playing time indicated
Ly thiz counter and the tima given on the disc labal.

V - USE OF CALL BUTTON

The call Butlan Bas thres dillerent funclions

1 - With ihe disc stopped, and belore programming,
press Key (20 —=the tolal playing time of Lhe
disc will 1hen appear in the counfar (89,

2 - During programming, press key (20— the
selected Irack numbers will appear successively
gn display (61 In addition, the playing time of the
tracks already called will appsar in the caunler
(9] The gragrameming can be checked in this
way

3 - During playing, press the key (200 —= the euact
time from the beginning of the dizc to the point ai
which playing is to bagin is displayed on counter

Tﬁc incfication is resed as soon as the bullon 120
iz released.

VI - DISC REPETITION

It i% possible 1o play an entire gisc again, ar to play the
selected tracks, a5 many times as desred by prossing
the repaat button (17 the indicator lamp (70 then
lighls wp,



If wou wish 1o stop the repstilion, press:

® The repeat button (17— the indicator lamp (7]
goes out and plaving continues up to the end of the
disg or track.

& Ur press the 51ap key (13 o« B« —athe indicator
lampe lights up, pfaying and fhe dise siagp,

Vil - MEMORY STORAGE

Your disc player has a memory sysiam so that a
chaosen pornt on the disc can be returned
automatically

Tao use the memory:

— Fress the memory butten (14) « = o at the begin-
ning of the sequence you wish fo stare ) the indiga-
tar fampo wall light up.

— Press the FB buttan (10) « 445 the playes will stop
at the stored point and automatically assume 1he
pause pasition with indicator lamp of the button
1165 lil

— Then press the play button
Ghosen sequence

It s possibio o repeat the sequence several times by

repeating the lest two operations.

T SLop the mEmory, press The button (14, « = o again .,

thez indicator kimp goes oul.

1) == n 1o raad 1he

¥ill - USING. AN EARPHONE

The earphones o be used should offer 400 ochms

impedance and the lead should be fitked with a

G2 mm diameter male plug.

— Connect the esrphones to the jack (10

— Adjust the audia lovel I_IEirlg he button (215 1he
‘evel is displayed by the indicator lamps 130,

IX - SWITCHING OFF THE PLAYER

— Press the s1op button 15 « 8« to stop playing ; the
inclicator emp of the button lighis vp and Lhe dise
sfops.

— Press the hutton (151 10 apen the dige door (20, lake
the dizc and put it in the sieave with the label
uppermost.

— Prigss Dutton (15 10 ¢lose the dise door (2],

— Press the On/OF button (17 10 unlock it All the

readout displays end indicator [Bmgs go ot

— 18

Maintenance

| - DISC MAINTENANCE

Handla the discs carefully. Always grig the edges 1o
keep the tingars ol the brighl surlface of the disc, Pus
the discs inio their sleaves alter use with the labels
uppermosl. 0 aveld sconng &nd st

For cleaning, use a very soft cleth, wiping to the out-
side of the disc.

Mever store the discs whode high temperaiures are lia-
ble to prevail because they could warp, becoming
unsuitainle for playing.

Keep the discs away from bumidily because conden-
sation could prevent them from Deing played ; should
traces of condensation be feund, wipe the disocs with a
soft clolh belare playing them,

Il - PLAYER MAINTEMNAMCE

When the player is not being used, never leave the disc
door gpen because i will allow 1he ingress of din
whigh could Ssoil the aplical lens of the laser oam and
result in ungatisfactory operation,

Meyer touch the lems.

Important
recommendations

The only discs to be played onthis playsr are hose
bearing the trademark _15-%

Mever expose your diss player 1o rain or humidily
&8 these effects could cause firg or electric shock.
Mever transfer the player abruptly from a cald plage
to & warm ane. When a cald playeris tlrn;:-ug."ul: nto a
wiErm oo, condensation will form on the opticel
lemz of the laser and the appliznce will not opele
aroperly.

SGhould you naed to franspart yaur player, check
thal there 1z a0 dise mside and be Sure o :ightan
the transpart screws (see page 131

Belore opaning the unil, unplug il Trem the mains!



Main characteristics
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Digital audio disc player.

2.

S - 20000 Hz + 0.5 48

93 dB. -

94 de,

0.007% 5,

22 dB (1 kHz)

Less than measurable limits (= 0,001 % W peak)
20 rms [with full scake],

& minuglesione side
120 mm.

d41 kHz,
16-bit linear/chanmpl,
14,3218 MESso

G_Iéjﬂﬂ lenzs drive sysiem oplical pick-ug.
2-dimeansianal parallel drive.
semiconducior |eser.

180 nm.

AC 200V, sDHz2.

2T

W 330 - H: 148 - D 234
506 kg,

Random memory search [max. 15 tracks), self
program  search-svstem, skip play, memory  stop,
pause, repeat, cuiput volurme

Flay position (S-min. steps) number of tracks, plaving
track number, elapsed play time, outpul valume leyval,
Variable level headphone jack, 2 seis (variable and
fimad tevel) outpul terminals,
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Description

- Touche de mise en service el d'arrdt
- Walet porle-disgque.

. Ensemble de voyaniz indicateurs du niveau de

sortie.

Il indigues ke rivead de sortie Iorsgue Famplifica-
seur gsl branche sur les prises (247 ou lors de

lecoute Sur Casgqua.

Indicateur de la durée d'écoute dcoulea.

Calle-gi est indiquée par léclairement successit
de 12 voyvants, de 3 minutas en 5 minutes, miale-

riafisant la position du lager sur lo disgue.

Aflicheur numérigue Indiguant le nombre de

plages.

® 1l indique e rambre total de plages du disque

lers de la lecturg normale.

& |l indique le nombre de plages saleclionneass
lors de la programmation ou lors de b leslure

de plages programmess,

- Allicheur numérigue indiquant le numeéro de la

phiage lue.

Il effiche tgalement, dans Mordre, las numeras de
plages sélectionnées lors du rappel da la pro-

grammaticn effeciuge
Voyant de répétition.
- Woyani de programmation.

- Compleur digital.
Il indigue en minuigs o seoondes:

® e temps de lecture de la iolalité des plages

silpcticnnéas lors dune programmatian,

% lg fomps ecould depuis le debul de chague

plage du disgque lors de ka lecture.

- Touche ¢l voyani de recherche arriére raplde

- Touche ¢t voyani de leclure - * -

Touche et voyanlt de recherche avant rapide

ubkn

- Touche el voyant d'arrét du disque 8=,

— 20

14 - Touche et voyant de mise en service et de sup-
pression de la mémoirg « =,

15 . Touche douverture el de fermeture du wvolet
pore-disgque.

16 - Touche et voyani darrél momentané - I«

17 - Touche de répétition.
Pormal da renouveler laudition dun disgus
entier ou de 'ensemble des plages programmess.
18 - Prige pour le raccordement d'un casgue.

19 - Ensemble de touches pour la sélaction des
plages du disgue.

20 - Teuche de rappel

Celle touche a trais fonctions suivant son ulilisa-
ticn. Elle indique la durée 1otate du disque ou la
duréde dapuis le debut gu disgue ou Dien elle per-
miet de wérifier Iy programmation eflectuse.

71 - Ensemble de touches pour augmenter o dirmi-
nuer b woluma senoré.
Larzque Famplificateur es1 brancha sur los prises
#41 ou lors dg 'dcaute Sur sasgue

24 - Touche dellacement des séleclicons,
Permet d'annuler ung ou toutes les plages sélec-
tionnées lors de la programmetion

23 - Tauche de programmation.

24 - Prises de serlie 3 niveaw variable pour le raccor-
dement d'un ampliticateur.
Le niveay de sortie gsl réglé par los touches (211

25 . Prizes de sortic & niveau fixe pour le raccorde-
meani d'un amplificateur.

26 - Fiche du cordon secleur,

Conditionnement

Mous venez de recevoir of de dépaller votre appersil.
Camme vous avez pu e constaler, un sain boul Far-
culier a &té apparté 3 son emballage peur qu'il puisse
endurar sans dommage los redes éoreuves du trans-
pear.

Conserve: précigusemaent cel emballage ¢ar il vous
sera indispensable 18 jour o0 vous aUrez & transporier
cu da expedier votre apparail,



Protection

Calle-ci est assurde par des fusibles incorponds, Leur
rale es1 darrder lalimentation de vaire appareil lors
dune &veniuaile défaillance Pour des raisons de
sAcUrite, ces lusibles ng sont pas accessibles 3 lusa-
ger: leur dégradation ne peut que confirmer un inci-
dent augusl seul un spécialiste peut remeédier

Iinstallation

| - DEBRIDAGE DU LECTEUR LASER

Medlra le lecieur de disque sur son coté gauche
cormme Findigque la figure 1.

— Desserrer la vis detransport & Naide d'un tournevis
0 g fournant dans ¢ sons coniraire des alguilles
d'une mantege jusquh ce gu'slle e likdo

IMPORTAMNT @ lors d'un éventusd fransport de Fappa-
rail ne pas avhlier de resserrer 2 vis en procedant de
|‘!‘.~F.'r'|ir‘:rr_: INWErsg

Fig. 1

[l - ALIMEMNTATION

Veriher gque la tension secteur de volre domicile cor-
responde @ la tension de fenclionnemeant de Fappareil
Celu-ci est preva pour étre relié d un sectewr alternatif
de 220V, Cependant vous pouver Fadapler 4 un sec-
teur 110120 en intercalant entre 'apparel et la prise
de courant un lransformateur élévateur [120-220 W
cung puissance minimemn de 27 W

i1l - RACCORDEMENTS

a) D'un amplificateur

Brancher celui-ci sur les prises:

® 05 e 2 miveau de sorlie st fixe,

® 24 — le nmiveau de sortie peul &tre ajusié i
Ugide des lowches (21 el visualisé par
'ensemble de voyants (3

b} Dre votre lecteur de disque au secteur

— Brancher da fiche (26, du cordon secteur sur ung
prise de courant cu Sur la prise femelie du lranstor-
maleur élewatour,

Utilisation

| - INSERTION D'UN DISQUE (Fig. 2|

— Appuyes sur Iy touche de mise &n service et darrét
V) pour la varrouilier
— Larsqua le veyvanl de Ly touche de lasture 49 e -
se8l eleint, appuyar sur la lguche 15, pour cuvric
le walel porte-disque (3
sortir le disque de son &tui en le prenant par les
oords el le deposer dans fe valel parte-disque 2
de 1elle sorte que PStigquetis Soil tournea vers soi.
Appuyer de nouveau sur la touche (15! le disque
g8 mel an place ¢t la volet o8 e lerme automati-
guement, Il se mel alors 4 Iourner pendant guel-
quaes sacondes puis $arrdle, e nombre do plagas
du dizque sinscrit dans Fafficheur (50, Le lecieur
eil alars prét 4 fonctionner

Fig 2

T R



AEMARCLUIES :

# Me pas tenter d'ouvrir ou de lermer le volet porte-
disque de lorce.

# || n'est pas possiple d'ouvrir ou de fermer [e volet
porte-disgque lorsque Fapparel n'est pas sous en-
SICArT,

& Lors de linserlion &'un disgue, ne pas lenlancer au
dela de la moitié

# Lorsguun disque tourne, appuyer toul d'abord sur
lg touche d'arrdd (15 =8 gt lorsgue |o disque est
arrété appuyer sur la touche (150 pour cuvrir le
wolgd parte-disgque.

Il - LECTURE MORMALE

ATTEMTION :

Las performanges dynamiques de cet appareil atant
sxceptionnelles, vous n'entendrez pas au debut d'un
garegistrement ou dans les silences, les bruits gueé
vous entendiez auparavanl | soullle, craguemsnts,
pruits de surlace du disque.

Oans les promicrs instants d'écaule, ne pousssz pas e
wolume sancra da votre amplificaleur, démarrez votre
feoule A oun nivead faible, sinon vous risquez de déti-
rigrer voltre matésiel ¢ spécialement vos encaintes.

Lorsgue vous aurez pris 'habitude d'utiliser ce nou-
vesiy procade, e que vous vous sarez fisd wn niveaw
d'écoute agréable, colle précaulion sera superiue.

— Procader & insertion du disgue comme décrif au
paragraphe précedent.

— Lorsque le disque s'est arréid ¢ que le nombre de
plages du disque est inscrit dans Pafficheur (5
appuyer sur la louche de leciure (11 v == LB
voyenl de catte touche séclaire, le disgue s6 met &
tourrer puis guelques secondes apris e chitoe 1
ginscrit dans Fafficheur (6, La lecture de la pre-
migre plags du disgue commence. A fa fin de cha-
guiz plage du disque, |l temps indiqua par ie
compigur () se remel & sirg et le chiffre de affi-
cheur (5% passe AU NUMEro suivant

La durée d'bcoute globale est indigués per |'éciaine-
rment de ['un das voyvants de indicatewr (4 de 0 mna
Glmn par pas de 5 minutes.

En fin de dizque, le comptewr (5. Fallicheur 6] sont
rémis A 2éro automatiquemeant 81 la disque s'arrdte,

MOTA:

® 3 l'apparell ne sa met pas en leclure larsgqu'omn
appuie Sur la touche (11 « =a appuyer sur la

iguche d'errét |14 = Be puis de nouveau Sur 3
fouwche (11) « Fu

® Zile lecture ne s'effecius loujours pas, vérilier que
Ie disgque nelt pas &té insére & l'envars, face bril-
larte wars soi

En cours de legture 1 wvous avez la possibilitd de:
& ccouter la plage suivanie,

® revenir au début de la plage écoulée,

& géouler g plage précddents,

# d'arréter momentanément fa leciure.

a - Ecouter la plage suivante: {fig. 3)

2 Appuyer sur la teuche de racharche avani rapide
120 w =k w gon woyant g'éclare,

1 La lecture est interrompue, fe voyand de ba fouche
1) are reste éleint.
10 Le wovant de la touche (11« #e ge rallume e la
lecture commence au début de la plage suivante;
I rumarg de plage correspandant Sinscrit dans
l'afficheur (5.

Si vous ddgirez ccouler une plage plus élalgnes, répe-
tar 'opération ci-dessus — dis quun REUVEEAL BRUmErd
de plage s'inscrit dans 'efficheur 16 — aulant de fois
rpue necessaire powd obilenir 2 plage souhaités,

b - Revenir au débul de la plage écoutée: (fig. 4]

2 Appuyer sur la touche de recherche arridre rapide
100« 29w, 50N voyant s'éclaire,

40 La lecture ast interrompue, le wayand die b o che
E10 = kw reste ateint.

Le voyant de la touche (170« e gerallume f la
lecturs recommence au debut da la plage.

¢ - Ecouler la plage précddents (1ig. 3) -

: Appuyer deux fols sur la touche de rechorche
arrigre rapide 100« <<« son voyent séclaira.

i La lecture est interrompue, e vovanl de la 1ouche
11« == reste &teint.

Le wvoyvant de la touche 1 =« ku g fallume et &
feciure commence au déabut de la plage préci-
dente ) i numéng de plage correspondant s'inscrit
dans l'affichaur

i vous dosirez &couler un programme plus loigna,
repater 'oparation gi-dessus — iS5 quiun noudeau
nurmérs de plage s'inscrt dans I'affichaur = Aukant
da fois que nécessaing pous oblenir |12 plage scuhaitées.

S -



it}

b)

c)

Appayar Bur la touche da recheschn
avAnd rapice (12} = e =

18re plags

P LECTURE
Fig. 5
(2
Appuyer sur la touche de rechuanishe
arigre rapeda ($0) «44-=
Tére plage 2ama I Bame
L]
i
1
e -
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2 LECT U Fig. 4
23
t Appupar dou Tals sur la louche de
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d - Arrdl momentané

— Appuyer sur la touche d'arrét momentand (16} = Il «,
son vovant s'éclaire ; lalecture estintarrompue mais
bz disgue continu de tourner.

— Pour reprendre la leciure, appuyer surlatoucha (11)

Appuyer simllantment s les
1ouchess de lechure (T1) ks ef da
rechercha mvant rapide [12) ke s

| {(eecTure

Il - RECHERCHE ET REPERAGE
EN LECTURE RAPIDE fig.s et 7}

Loss dela lecture d'un disgue, wvous avez la possibilita
ce rechercher une séquence en lizant rapidement les
plages par bribes de quelques secondes, Lintervalle
antre. ces bribes, également de guelques secondes,
cormespond & enviren 30 secondes de lecture normale.

Fig. &

(z)

= Appuyer simulbanbment sur les

louches do lecture (1) =k« o1 ce
regherche armdns ranico (1] =44

Fig-7



(1) L'appareil est an lecture.
2 Towt &n maintenant enfoncés la tovche de lecture
1] = = &, appuyer &t raintenir enfoncee la touche
de recherche gvant fapide (12) « == « gy la touchs
de recherche arriére rapide {10] = 44 «_ 65 vovants
carrespondants s'éclairant.
A1) La lecture ast interrompué
-:.:l'_- La leciure reprend pendani guelgques secondes,
La recherche avani cu armiére rapide dure le temps
d'action sur les touches sollicitées.
Relacher la pression sor la touche de hecture (11)
ww gl 5ur 8 towche (12] « ke wigy (10} = 44+ |'appa-
rell Ht te disgue normalament.

IV - SELECTION AUTOMATIQUE
DE PLAGES

A - PROGRAMMATION

Celle-ci &3t oblenpe & partir des touches (23]

n program = gt {19) « 10w, » 1=,

— Procéder a l'insertion du disque [voir paragraphe |
page 21).

— Dés guie le disgue es1 arrété et la nombra de plages
du disque inscrit dans Fatficheur (5), appuyer sur la
touche da  programmation (23, le voyant (3]
s'échaire ; puls inscrire e numérs de la plage choisis

dans I'affi-l1:h¢u: {6) & Vaide des deus fowches (19
wil=glalse;

& Pour afficher un numéro de plage alient de 1 a
9 —= appuyar autant de {ois que NeCeSERINe Sur
la touche « 1=

EXEMFLE : pour choizir la trodsidme plage

e o e

Fig. 8 E]

FHWHAH

& Pour aflicher un numéng de plage supérisur a
10 —= appuyer una 1ais sur la touche « 10 puis
autant de fols que nécessaire sur la fouche = 1 -

EXEMPLE : pour chaisir la douziéme plage

WL B 2 T R 0 R

n' n i3
+ | L.
Fig. &

La duréa de la plage stinscril dans le compteur (8], la
chiffre 1 sinsgrit 1:? ans I'afficheur (5] et Matficheur (6)
indique le Aumérs curreapcndant a la plage
programmes.

P'HDIERI.H

— Mppuyer de nouvesu sur |3 touchs de programima-
tion (23] puis sur les touches (19« 1= gt « 1= pour
sédlactionner fa plage suivante el ainsi de suite. Le
comptedr (91 et eiticheur (5] indiqueant &lors res-
pectivement la durée totale et le nombre des plages
sélactionnées. Le numaears da la dernibrg plage selec-
tionnée ast inscrit dans 'affichaur (&)

— Lorsque la demigre plage a alé sélecticnnde,
appuyer sur la touche de lecture (11) = k= zon
vovani s'éclaira af las plages sonl lues automatique-
ment dang "ordre programme.

B - ERREUR DE SELECTION

En cours de programmation vous avez k& possibilibe
d'annuler |

& |a derniére plage sélectionnée, en appuyant sur la
touche d'annulation (22] Faffichewr (&) indigue alors
« O« le compteur (91 el 'afficheur {5] indiquent les
valeurs pracddemment ingorites,

# f{outes les plages déja sélectionndes, en appuyant
gur la touche de programrmation (23 puis sur la
touche d'annulation (225 L'atlichewr (6] o le comp-
taur {9 sont ramiz 4 0 8t le nombre fotal de plages
ginschl de nouveau dans l'afficheur (50

e



REMARQUES :

® || n'est pas possible de modifier la sélection de

fages en cours de lecturs.

® 50, en cours de lecture, vous appuyez sur la touche
d'arrét {13} =8 = 'enzemble de la sdlection est effacé.

® Larecherche avanl ou arridre rapide, 'arrét momen-
tang el la mise an zervice de la mémoire, n'ant
aucune influence sur la séleclion effectuds: ke
contenu de la prograrmmation ne s'efface pas.

& Les e blancs « gui séparent les plages du disquee sant
incius dans la durée de lecture indiguée par le comp-
teur. Par conséguent, il v aura una légére différence
ertre la durée affichée par le comptear e la durde
indigués sur létiguette du disque

V¥ - UTILISATION DE LA TOUCHE
DE RAPPEL

Cette touche & trois fonctions différentes,

1 - Le disque étant arréte, sans avoir effectud de pro-
grammation, appuyer sur cette touche 20 — la
durie totale du disgue sinscrit alors dans le
Compleur (9,

2 -Lors de la programmation, appuver sur cette
touche (30 ——= l2s numéres des plages sélection-
nées s'inscrivent successivement dang lalficheur
G D plus, | durée tolale des plages déja rappe-
s sinscrit dans le compieur (91, Elle permet
ainzi la vénification de la programmation effec-
e,

3 -Lors de la lecture, appuver sur cette touche
20— |3 durée exacte depuis le début du disque
jusgu'au point de lecture s'inscrit dans le comp-
leur 4] .

Celle ingcription cesse dés gue Fa touche (20 est
reldichén.

Vl - REPETITION DE LA LECTURE
D'UN DISQUE

Vous avez la possibilité de rencuveler Maudition d'un

dizque entier ou de Mensemble des plages sélection-

nees, autant de foiz que vous le désirez, en appuyant

sur la touche de repatition (17) ; levoyant(7) a'ﬂ:akm_

i vous désirez arréter les répatitions, appuyer ;

® sur la touche de répetition (17} —= & woyant (7]
s'étaint &t la lecture s poursuit jusqu'a la fin du
disgue ou da la programmation.

® pu bien sur la touche Q'arrét (13) a8 = — gon
voyant s'éclaire, laleciure cesse et le disgue s arréte

Vil - MEMORISATION

Votre lecleur de disques est doté d'un sysiéme 2
rrgmire vous parmettant de revenir avtomatiguement
sUr un point Bien déterming du disque, pour cela;

— Appuyer sur la touche de mémoirg [14) = « ay
début de la sdquence gue vous désirez mettre en
mémcdre, 8on vavant §'&elaire,

— Appuyer sur la touche de recherche arrdgre rapide
(18] wad o Ja lecteur s'arréle au point mis en
mémoire et e mel aulomatiguement en position
daredl momentané | voyvant de la touche 16 &claird.

— Appuyer alors sur la touche deleciure (11) =& = pour
lire |a séquence chaisie,

Il est possible de répater plusieurs Tais la méme
sagquence en renouvelant les deux derniéres opéra-
tions,

Pour arréter la mémoire, appuyer de nouveau sur la

touche [ 14) = = «, s0n wvovant s'éteint.

Vill - ECOUTE SUR CASQUE

Le cazque i uliliser doit avolr une impédance de 4000

&1 son cordon de liaizon &lre équips d'une fiche mala de

635 mm de diaméire,

— Brancher le casque sur la prise (187,

= Régler e niveau d'écoute & I'aide des touches |21) ;
celui-ci est visualizé par Mensemble de vovants (5],

IX - ARRET DE L'APPAREIL

— Appuver sur la touche d'arrét (13) <8 o pour faire
cesser lalecture ; le vovant de cette touche s'éclaire
gt le disque g'arréie

— Appuyer sur la touche 15 pour puvrir le valet parte-
disque (2|, prendre le disque et ls mettre dans son
&tui : atiquette sur le dessus.

— Appuyer de nouvaau sur la touche (151 pour fermer
bz volet porte-disque (2],

— Appuyer sur la touche de mise en service &t Jarrét
111 pour la déverrouiller. Tous les afficheurs et
vavants s'éteignent.

e



Entretien

i - DU DISQUE

Manier les disqgues aves précaution. Toujours bes pren-
dre par la iranche afin déviter quil’ n'y ait des
empreintes de doighs sur la surface brillante du disgue.
Les remetire dang leur étui aprés utilization, Métigquetis
sur e dessus, pour dviter les rayures of poussiéres.

Pour les netioyer, utiliser un chitfon trés dows, de linbe-
rigur vers I'extérieur du disque.

Me pas ranger les disques dans des endroils soumis a
de fortes tem pératures, cala risquerail de les gondoler
et de les rendre impropres & la lecture,

Les endrolts humides ne sont également pas recom-
mandés car la condensation sur be disque peul ampé-
cher la lecture, dans ce cag essuyer les disgues avec un
chiffon doux avant la lecture,

i - DU LECTEUR

Lorsque le lacteur ast inuliliss, ne jamais laisser le volel
porte-disque cuvert, car la poussitre entrerait & l'inté-
rigur et risgquarail de salir ta lentifle opligue du rayon

lazer, caqui provogquerail un mauvais fonclicnnement.
Me jamais toucher & cetie lenlille.

Recommandations
importantes

& Vous ne dever ulilizer avec cet appareil que des
disgues avant la margue

& Pour éviter tout risgque dincendie ou de choos dlec-
fricues, ne pas exposer volre appareil & la pluie ou i
I"hamiditd,

® Me pas ulilizer votre appareil immeédiatermant apris
son trangport d'un local froid dans un local chaud ;
cela formerait de la condensation sur la lentille opti-
gue du laser st Mappareil ne fonctionnerait pas
normalemneant.

® LSi wous avezr a fransporter wolre appareil, wéritier
qu'il n'y glt pas de disgque a Uintérieur et ne pas
oubliar de resserrer la wis de transport  [voir
pags 21).

# Avant d'ouvrir Fappareil retirer la fiche de la prise
de rézeau

e T i



Caractéristiques techniques

Type - apparall L R e e AT e

AUDIO
Mombre de canaux .,

Conrbe e FRPOMBE: - ooy maaa e dmii e ke

Dynamigue ...

Rapport slgnal.l'brurt
Distoralon ... ..
Diaphanie. .. ..

Pleurage et scintillement
Tension de sortle

DISQUE

2T R e N R st e e e -

FORMAT DES SIGHNAUX
Fréaguence d'échantillonnage .....
Quaniilication ...

Vitesse de transmission des bits

FHOMNO- CAPTEIJ R
Systéme

Systéme d'entraimemenl -ﬂt la lantilla

Source optigue .........
Longueur d'onde

DIVERS

Alimentation

El}!ﬁi#l‘l‘ll’l‘lﬂ!lﬂl‘l.:...‘...‘........... rrm A

Dimansions
FPoids

FORMCTIONS ET INDICATEURS
Fonclions R

TRCCRBNARE o i i v e - T B L pt ety ekl B g

Autres

Legleur de diSquees numerigle.

2.

54 20000 Hz = 0.5 dB.

93 d8.

94 df.

0,003 %

02 dB i1 kHz).

Min maesurables (= 0,007 % estimis).
2%, valeur efficace (déviation totala).

B0 minutes, sur 1 lace.
120 mm.

44,1 kHz.
16 bits linéaire/cansal
45218 M bits/secondea.

Fhono-capteur optiguee & systéme d'entrainement de la
lesmkille,

Entrainement paralléie & deux dimansions
Semi-conductaur laser:

790 nm;

220N - S0iHz,

2T W,

L: 320 - H: 145 - P- 234 mm.
2.6 kg

Sélection sutomatique des plages (15 plages maxi),
rechesche aulomatique des programmes, lecture par
bribas,  mise en service et arrél de la memoire,
répétition, pause, niveau de sortie.

Temoin de lpcalisation du laser {gradueé en uniliés de
S min.), mombre total de plages du disque, numeno de
la plage Iue, durée découle écoulds, niveau de
volurmie,

Frize casque & niveau variable, deux iypos de prises de
sorlie (variables et fixes).



Omschrijving

1 - Aanfuit loels.
2 - Platenhouder.

4 = Indicatorichijes vilgangsniveau.
Deze geven het vitgangsniveau aan als de ver-
sterkir op contactbussen (24) is aangesloten of
bij tuizteren mat een hoofdtelefoon .

- Indicalor voor de algelopen luistertijd.
Daze wordt aangegeven door 12 lichtjes, die om
de beurt oplichien (elke 5 minulen een nieew
lightpe) waardoor de positie van de faser op de
plaat wordt aangeageven.

<

(4]

- Mumerieke display die het aanial iracks aangeett.

® Deze geeltl bij normaal aflezen het totale aan-
tal tracks van de plagt weer.

o [Deze geeft hel aanial gekozen tracks weer Gij-
dens het programmaeren of bij het aflezen van
geprogrammesrde tracks

- Mumerigke display die het nummer van de alge-
lezen fracks aangeefi.
Deze gesft bl het oprospen van de ditgevoerds
progeammering @wengens in velgorde de num-
mers van de gekozen tracks weer.

T = Herhalingsindicator,
E - Programma-indicator.

9 - Digitale teller,

Deze geeft in minuten en seconden asn

& de alleestijd van het totaal van de gekozen
tracks bij programmering ;

# de afgelopen speeltijd vanat het begin van alke
tracke bij het allezen,

L= ]

10 - Toels en controlelichije voor zoeken bij snel
teruglopen « 44

11 - Toelzs en controlelichije voor allezen « =

12 = Toels en controlelichije voor zoeken bij snel
vooruil lopen o Bk .

13 = Toels #n controlelichtje stopen van de plaat « ¥«

14 - Toels « = an controlelichije in bedrijl siellen en
opheilen gehsugen.

15 - Toets voor openen en sluiten platenhouder,
18 - Pauzetoets en -controlelichtje o 15 =,

17 - Herhalingsloets.

Higrmee kan men opnieuw de hele plaat of de
VoOorgekoDen, geprogrammesrde tracks belyisie-
ron,

18 - Contacbus aansluling hooldieleloon.

19 - Toetsen voor hel selekteren van de fracks van de
plaat.

20 = Oproeptoets,
Deze toets heeft drie verschillends funklies,
athangend van. het gebruik. Hij geeft de totale
speeltijd van een plaat aan of de speeltijd vanal
het begin van de plaal of men kan er de oitge-
wirirde programemering mee verifigran

21 - Tostzen voor meer of minder geluidsvolume

wanneer de versterker is aangesloten op contac-
buszen (24) of bij hel luisteren met ean hoofdte-
lafoamn.

22 - Uhtwistoets selekiies.
Voor het annuleren van een of alle voorgeselek-
tearde tracks.

23 - Programmeerioels.

24 - Uitgangsbussen met variabel niveau voor hei
aanslullen van een versterker,
Het wilgangsniveau wordl geregeld door de toet-
sen (214

£5 = Uitgangsbussen mel onveranderlijk niveau voor
het aanslulten van een versterker.

#6 - Melspanningsstekker,

Conditionering

Ll hebat zajuist uw platenspeler ontvangsen en uitgepakt
en zodls u ziet, 2 aan de verpakking bijzonder veel
aagndachl bestesd, rodal het togstel gean hinder oni-
vangt van schokken tijdens hei transport.

Bewaar da verpakking dus zorgvuldig, u 2ol him mis-
schien nog eens nodig hebben alz-u het foestel
opnieuw wilt verzenden of transporisran.

LY TR



Beveiliging

De platenspeler wordt beveiligd door ingebouwde
rekeringan, die in geval van storing de stroamioeveer
onderbreken. Om veiligheidsredenen zijn dere reke-
ringen nitd voor de gebruiker bereikbasar - beschadi-
ging ervan wijst op een incident dat allesn door san
spacialist verhalpen kan worden.

Installatie

| - LOSMAKEN VAN DE LASER-
EENHEID

— De platenspaler op zijn linkerkant kantelen, zoals
ap afb. 1 aangegaven.

- De transportschroef mel een schroevedraaiar los-

drazien (in regengestelde richting van de wijzers

vir een kiok) totdat de schroef helemaal wijkomt,

BELAMGRIJK : Bij eventues! transport van da platen-
speler niet vergeten deze schroe! weer aan e bren gen
(in tegengestelde volgorde handelen).

FROMTFANEEL

Ath. ¥

Il - STROOMTOEVOER

Controleer of de plaatselijke netspanning overgen-
kornt mel die van de platenspeler, die op 220 W wizzel-
stroom is afgesteld. Het toestel kan echtar ook worden
aangesiolen op een nelzpanning van 110-120 W, Hiar-
voor een transformator (120-220 V) inschakelen mei
BN MR Vermogen van 27 W,

Hl - AANSLUITINGEN

a) Een verslerker:

— Deze aansiuiten op contacbussen
® (23) — hel vitgangsniveau is onveranderijk
® (24 —= het uitgangsniveau kan geregeld wor-
den mef behulp van toetsen (21) en
wordt gevisualiseerd door de controle-
lichtjes (31,
b) De platenspeler op de netspanning
— De netspanningsstekker (26) aansiuiten op een

stopeoniact of op de confrastekker van een frans-
farmaleir.

Gebruik
| - INZETTEN VAN EEN PLAAT tafb. 2}

— Dw aan/uittoets (1) indrukken en vargrendelen.

— Terwijl et controlelichtje van de afleestoets (11 wit
i% optoeiz (15] drukken, zodat de platenhouder (2
apengast,

— De plaat uit zijn hoes nemen en alleen bij de rand
vasthouden | in de platenhouder (2 zetten zodat
het atiket zich #an de kant van de gebruiker bevindt.

— Opnieuw op toets (15) drukken: de plaat plastst
zich vanzell en de platenhouder (2) siuit automa-
tisch. De plagt draait een paar seconden en sto
varclgens terwijl het aantal tracks in de display |5
Zichtbaar wordt.

D lasereenheid iz nu gebruikskizar.

Al 2



OPMERKINGEMN :

# Bij het openen en sluiten de platenhouder nooit
loreeren.

# De platenhouder kan pigt geopend of gesloten wor-
den als kel loesied niet onder =troom staat.

# Bij het inzetten van sen plaat deze nooit verder dan
hall naar binnen duwen,

% In geval van een dragiende plaat eerst de stoploels
(13 = ® = indrukkan en als de plaat eenmasl stilsiaa

op toets (15) drukken voor hel openan van de pla-
tenhouder,

Il - NORMALE WEERGAVE

ATTEMTIE :

D dynamische prestaties van deze platenspeler zijn
Duitengewoon £n bij hat begin van een opname of tij-
cens stille gedesites hoort men dan ook geen van de
geluiden waaraan men gewend is: ruisen, gekraak,
bijgeluiden van het opperviak van de plaat enz.

Hot gelurdsvolumea van ww versterker de eerste secon-
den miet fevesl opeoeren, madr het luisteran op 2wak
valumenivieay beginnen, anders beschadigt men bt
toestel en vooral de luidsprekerboxen

Wannear men eenmaal aan deze nieuwa melhode
gewend ik en gen agngenaam luisterniveau heeft vast-
gasteld, is deze voorzorgsmaairegel ocverbodig.

— D plaatl inzetten zoalz in de worige paragraal
beschreven.

o
£}

— Als da plaat stilstaal en bel aantal tracks van de
plaat in de display (5) zichtbaar is, de weergave-
toels (11) = == indrukken. De indicator van deze
toels licht op, de plaat gaat draaien en een paar
seconden later wordt het cijffer 1 zichtbaar in de
display /&), Het aflazen van de eerste track van de
plaat vangt aan. Aan het gind van elke track gaat de
door de teller (9) aangegeven speeltijd weer naar
nul berug en geeft de display (6! hel valgenda num-
MEr waer.

Da luistertijd wordt aangegeven door het oplichten
van een van de lichijes van indicator (47 van 0 191 60
riifuien (per 5 minuten).

Aan het eind van de plast gaen de teller (9 en de
display &) avtomatisch op nul terug en-de plaat stopt.

HOTA:

# Als de pistenspeler niet weergeaft wanneer men
foEts (11) === indrokt, de stoploetsi13) -m-
indrukken an vervolgens weer op toets 111) aes=
drukken.

® Al hel toestel dan nog niet weergeslt, controferen
of de plaal niet omgekeerd is ingezet, mat de glim-
mende zijde aan de kant van de gebruiker,

Tijdens het weergeven (1 kan men;

& de volgende track beluisteren ;

#® lerugghan naar het begin van de beluisterds track
& de vorige track belulstersn |

* het weargeven kort onderbreken.

8 - Luisteren naar de volgende track [afo. 3):

[1E] = b = ndrukken

.l D sombcioeds bl srl vooraitiopen

1* irack -

a)

p———1{7] WEERGAVE

{3] WEERGAVE —ge ——-—--

Alb. 3



L

b}

L]

De zoektosts bij snel voorultlopen [12) = ke
indrukken ; het contralelichje gasl branden.
D weargave wordt onderbroken ; het contrele-
lichtje van toets (11) === BIjE Wi

Het contrelelichtje van toets (11) = k= gﬂﬂl weer
aam an het aflezen Bagint bl] hied bagin wan de
volgende track; het corresponderende track-
nummer wordt in de display {§) zichtbaar,

Wanneer men een verder afgetegen track wil beduiste-

ram,

de hisrboven beschreven hangdeling herhalen

zodra sen nieuw tracknummer in de display (6§ zicht-
baar wordi en dat net zo vaak nerhalen totdat men do
gawensie track bereikt heetl

b = Terug narr het begin van de beluisterde frack

e

]

(afb_d):

O fools woor 2oeken hij amel
rerpglopan (18] =44 indrukken

1* pigek >

=

[
i
|
1
!
I
i

F—— {1} weERGAvE
-

[y

St

i

D toets voor zoeken bij enel teruglopen (10}
wadu o indrukken’ hel controlelampje ficht op.
Het aflezen wordl onderbroken, Bal contrele
lightje van toets (11) == bt

.
=

r‘ijEE_n-::A-uE ——
e

4

Ath. 4

Het controlelichije van toets L el ﬂ-ﬁ.ﬂ!: WEaT
branden an hei aflezen begint kij het begin van
de track.

c - Beluisteren van de vorige irack (afb. 5}

Twee kear de bpebs woor iaken by
snel tenuglopen (10} = 44= indrukken

I* frack Fid

——{T)weemaave

=

Al 3



(2 Twee Keer de toets voor Zoeken bij snel tarugic-
pen (10} = 44« indrukken; hel controlelampje
gaat branden.

(3) Het allezen wordt onderbroken, het. controle-

 lichtje van toets (11) = » « blijft uit.

‘4)  Het controlelichtje van toets (11} = » » gaat wesr
branden en het aflezen begint bif het bagin van
de worige track; het corraspondergnde track-
nummer wordt zichtbaar in de display (81

‘Wanneer mean ean verder algelegen track wil beshuite-
ren, de hierboven beschreven handeling herhalan
zodra een nieuw fracknummer in de display (6] zicht-

@ Terwijl men &8 allgaaionts (11) =w =
mgedruk Mot legelijkedipd de sne
woOruitloog toets (0] = #F - ingedrukt
hioidan

1* track

baar wordl en dat net 2o vaak hernalen totdat mean de

gipwnste rack bergikl heelt,

dj Fauze:

— D pauzetoets (16) = 1= indrukken, bot contrale-
lichtje gaat branden. Het aflezan wordt onderbro-
ken, maar de plaat blijit draalen. Voor het
hervangen wan hel aflezen toets (11] k=
indrukken.

I - ZOEKEN EN TERUGVINDEN
BlJ SNEL AFLEZEN (afb. 6 en 7)

Al 8

"-._,} Terwijl men de afissstgebs [11) =¢-

ingednik roudt. tegelijkart i gl
1 UGl b (10 «dde mgmruaq
houden
sie
& @ Atb 7



Tijdenz hat aflezen van een plaat is et mogelijk een
fragment Terug te vinden door snel een paar zeconden
van elke rack al te feren. D tijd tussen deze slukjes,
everneans aan paar seconden, komt overeen met angé-
veer 30 seconden b normaal aflezen.

1 Het toestel leest af,

2. Terwi)l men de glieestosts (11} ==« ingedruk
Frowdt lﬂgﬂirjkmliid de snel cooruitloop loets
(12) =®® » of de anel tarugloop toets (1] =44 =
ingedrukt houden | de corresponderende indica-
tortampjes lichten op.

4:  Het aflezen wordt onderbroken.

4 Hed afleren wordl na enkele seconden weer
rerval.

Het snel vooruit- of teruglopen duurt net zalang als

men da betreffends toets ingedrukt houdt,

— De druk op de afleestosts (11) =+ « an op toets [12)
akbkow ol {10 « 24« gpheflen . de platenspeler least
de plaai wear normaal af,

IV - AUTOMATISCHE
TRACK-SELEKTIE

A - PROGRAMMEREN

Dit gebeurt door middel van de todtsen (235 = pro-

gram = an de tostsen [19) =10 = en =1 &,

— De plaat inzetien (zie paragraaf | biz. 30).

— Zodra de plaal stopd en hat aantal van de plaat op
de display (5 zichtbaar wordt, de programmeer-
toeis (23) indrukken  de indicator (B) lcht op, Ver-
vizlgans mat bahulp van de twee toetsen (19) =10 -
en =1 = hel nummer van de gekozen Weck in de
display (6} lalen vefschijnen
& Voor het aangeven van een tracknummer van

1 t'm 8 —=net zo vask op toets « 1 = drukkean als
nodia is.

Bijv.: voor het kiezen van de derde track:

FROGRAM

Ci0@D b

Alb. & m

& Voor het asngeven van aen tracknummer hoger
dan 10 —aen keer tosts « 10 » indrekken en
daarna net zo vaak op foels «1 = drokken als
readig - is,

Bijv. : Voor hel apzosken van de twaalfde frack

PROGRAM

T 4 I B 6 8 T

iy n i
Afp.9 E! ioms i

De speeltijd van de track waordt in de teller (9) zicht-
baar, de display (5} geeft het cijfer 1 wear an de dis-
play (8] het nummer dat met de geprogrammesrde
frack correspandeert,

— pnieuw de programmeertosts (23] indrukken en
vervolgens op de toetsen (19) « 100« en o1 » voor het
selekteren van de volgende track, enz. Do teller {9)
an de display (5] geven rezpektievelijk de totale
gpealduur en het aantal geselektearde tracks weer
Hel nummers van de [aatst geselekiesrde track
wordt door de display (6] wesrgegeven.

— Alz de laatsie treck geselektesrd ks, de weergave-
loals (11 =« indrnekken @ el indicatorlichtjs gaat
branden en de tracks worden automatisch in de
gepragrammesrde yolgorde afgelezen.

B - VERKEEERDE SELEKTIE
Tijdens hel programmeren is het mogalijk :

& de laatst gekoren track e annuleren door de ulbwis-
toeks (227 in te drukken, De display (6) geelt dan
wll = wieer, tarwijl de teller (9} en de dizplay (5) de
vooral aangegeven waarden Lonen

® alle recds geselekteerde tracks te annuleren door
op da prﬂ?rammaartuatu {237 an vervolgens de uit-
wistoets (223 te drukken. De display (6] en de baller
9] gaan ereg naar <0« en hed tolake aantal track-
nummer word! opnisuw in de display (5} zichtbaar.



OPMERKINGEM @

#® Tijdens bt allezen kan de rackselekie et worden
gawijzigd.

® Als men tijdens het aflezen de stoptosets (15) -E=
indrukt, wordt die hele selekiie uitgewist.

@ Het zoeken bij snel voor- of achieruit fopen, aen
pauze ol het in bedriji stelien van het geheugen
haeft gesn enkele invioed op de résds mitgevoarde
zelekie . de programmering wordh niet vitgawist,

® [ o stiltes = lussen de tracks zijn inbegrepen bij de
door de teller aangegeven speslduur, Er s dus een

klein werschil tussen de door de teller aangegaven

spealdunr ¢n de speelduur die op het elikel van de
plasi aangegeven staat

[eze heeft drie verschillande funkties :

10 = Terwijl de plaal 51§l staat ¢n zonder te program-
meren de oproaptoets [20) indrukken —de
totale speelduur van de plaat wordt in de teller (5)
zichibaar

21 - Tidens het programmeren de stopioets (200
indrukken — e geselekteerds tracknummers
worden achiereenvalgens in de display (6] zicht-
baar. Bovendien wordt de totale speelduur van de
reads opgerdepen fracks in de teller (8] zichi-
baar, waardoor het dus mogelijk is de reeds uit-
gevoerde programmesing e coniroleran.

(1= Tijdens het allezen de stoptosts [(20) indrukken
—= de julste speelduur vanal het begin van de
plaat tol het afleespunt wordl in de teler (9
zichibaar,

Caze sanduiding stopt zodra de druk op toeis
(30 wordh opgehevern,

Vi - HERHAALD AFSPELEN VAN EEN
PLAAT

Men kan de hele plaat of alle geselekteerds racks net

zoveak opnieuw befuisteren gls men wil door op de

hrhalingstoets (17 te drukken ; hetl controlelichtje (7]

gaat branden.

Als men hel hechalen wil stoppen

* op de herhalingstoels (17) drukken —- het contro-
lefichtje gaat wit en het aflezen gaat werdar tot het
eind van de pleat of de programmerning ;

& de stoptosts (13) = 8« indrukken — het controle-
lichtje gaat branden, hel afiezen stopl en de plaat
slaat lil,

Vil - GEHEUGEN

Uw platenspelar is voorzien van een geheugensys-
teem waardoor hel mogelijk s automatisch op &en van
be wordn bepaald punt van de plaat terug te komen:

— [Oe geheugentoets (14) « =« indrukken bl het begin
van het fragment, dat men in geheugen wil bren-

an ; het corresponderende lampje branden.

— 10 toets voor zoeken bij snel teruglopen (10] « 44 =
indrukken | e platenspeler stopt op hed in geheu-
gan gebrachte punt en stelt zich automatizch op de
peauzestand in, het lichije wvan toeizs (18) gaat
branden

— Mervolgens de aflesstoets (11) =k = indrukken woor
het weergeven van het gekazen fragment.

Men kan hetrelfde fragment verschillende karen her-
halen door de laatate twee handelingen oprieuw Uit te
WORPEN,

Om de gehsugenfunktie stop te zetten, opnisuw tosts
[14) = mee indrukken; het controleldchtje gaat uit.

Vill - HOOFDTELEFOON

D hootdielefoon moeat een impedantie van 400 0 hab-

ben en de verbindingssnoer van een insteeksiekker

X B35 M vanrzien zijn.

— De hoofdtelefoon op contacbus (18) asnsiuiten.

— Het luisterniveau met behulp van tostsen (21) rege-
len | dit wordt door de indicatorlichtjes (3] gevisua-
lisaerd,

IX - STOPZETTEN VAN DE
PLATENSPELER

— D& stoptoets (13) = ® - indrukken om de weergave
stop te zetten | het Hehtje van deze toets gaal uil en
dler plaat staat st

— Toeis (15} indrukken om de platenhouder (2) fe
openen | de plaat erol nemen en in zijn hoes Wereg-
doen met hat etiket naar bovan.

— Opnieww tosts (15) indrukken om de platenhouder
(2] weer ¢ siuiten

— e aanfuit toets (1) indrukkan an vergrendelen. Alle
contralelichtjes en displavs gaan it

i



Onderhoud

| - VAN DE PLAAT

Da platen voorzichtig behandelan. Altijd bij de rand
becipakken zodat er noolt vingeraidrukken op de
glirmmende ripde komen. Ma gebruik de plaat weear in
zijn hoes opbergen (met het etiket naar boven) om
krazgen en stof le vermijden.

Da plaat met gen zachie lap schoonmaken en in da
richting van het cenfrum maar de bultenkanl

De platen noail opbergen op een plaals die aan hoge
temperaturen blootstaal, hierdoor trekken de platen
kram en worden ze onbrulkbaar.

Ok e vochtige opbergplaats wordt sterk afgeraden,
daar de platen door condensalie onbruikbaar worden ;
wanneer dat toch het geval is, de platen voor gebruik
rmel een zachte lap afvegen.

Il - VAN DE LASEREENHEID

Als de platenspeler niet in gebruik is, de platenhouder
npait open lalen staan, daar de oplische lens van de

lazarstraal door stof vuil wordt waandoor et funktio-
ngren wordl gehinderd,

Mooit aan deze lens komen!

Belangrijke
raadgevingen

® Daze platenspeler iz alleen gaschikt voor platen vamn

het merk @

# m brandgevaar of elekinsche schokken te voor-
kormen, de platenspeler nooit aan regen af vocht
blootsielben,

# [a platenspelar niet cnmiddellijk na het rangport
van een koude naar een warme ruimte gebruiken ;
higrdoor ontstaat condenzatie op de optische lans
van de {azersiraal en kan de platanspeler niet goed
funBtionersn.

® Wannger men het toestel moet vervosran, eerst
controleren of er geaen plaat in de platenhouder Zit
en nigt '-'Erg ten de transpoerischroef vast te schroe-
van {zie biz. 30

® Alvarens hetl toestel te openen, de stekker wit hat
slopoconiact verwijderen!

e
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AUDIO
Aantal kanalen

Responslekromme ... ...

Dynamigk .

Signaal/rulsverhauding | .. ......... T

Vervorming ., ...,
Diafonie ., .

Wow & ﬂul!er =

Litgangsspanning

PLAAT
Alspeeltijd . _.
Dlameter .. .........

SIGNAALVORM
Altastingsfrelwentie
Cuantizering

Transmissiesnelheid van de bits . .

TOOMAFNEMER
Systeem

Aandrijflaysteem van de lens ..., ...,

Crplische bron . ... :
Gollengte - .. .. ... .....

DIVERSEN
Stroomicevoer

Varbrwlk ... ..........0
Afmetingen ., ...

e S B s e

FUNKTIES EN INDICATOREM

Funklies .00

Indicatoren ........

Diversen

Technische gegevens

Numerieke platenspeler

2

3 & 200000 Hz = 05dB.

93 di:.

04 gl

0003 5

92 dB (1 kHz)

Miet meeibaar (geschat op T 0,001 %),
2V, effektieve waarde {tolale afwijking].

60 minuten aan 1 kant.
120 mm.

44,7 kHz.
16 bils lingair/kanaal.
43218 M bite'secande,

Optische toonatnemer mel aandrijffsysteem van de
Barg.

FParallells aandrijving in twee sfmetingen
Haltgeleide laser,

o0 Am,

220N - 50 Hz,

27 W

L: 320 -H: 145 - B: 234 mm.
5.6 kg.

Auvtematische rackselektie (max. 15 tracks), automati-
sche renderkeuze, affezen van fragmenien, aan- en
uitzedten van het geheugen, herhaling, pauze, uit-
angsnivea.

okalisering van de laser [graduering per 5min},
totaal aantal trecks van de plaat, nummer Yan de afpe-
:Erzan track, werlopen afspeeltijd, niveau geluidsvo-
Lrme,

Confactbus hoofdtelefoon met varisbel nivean, bwves
ypes uitgangsbussen [variabel en onveranderlijk).
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